Maturitni zkouSka — INFORMATIKA

Témata pro praktickou zkousku z predmétu ,, Informatika*

Gymnéazium Lovosice Skolni rok: 2023 / 2024

Maturitni zkouska z predmétu Informatika se kona ve formé praktické zkousky

Casové dotace: 180 min ¢&istého asu

Pomucky: desktop personalni pocita¢ (nebo notebook) (s ¢istou instalaci, bez soubort, které by mohly
ovlivnit préci studenta)

Metoda: samostatna préace na PC, feseni tiloh z algoritmizace a programovani (z latky probrané

V hodinach seminafe Informatika) a ICT Uloh (z latky probrané v hodinach ICT).

Prakticka zkouska bude obsahovat Glohy z uvedenych tematickych okruhi s prioritou Gloh z
algoritmizace. Zkouska se kona na PC bez ptipojeni k internetu, na ovéteném software bez
podpirnych dokumentt (navodt). Povolené pomucky — papir a tuzka. Nejsou povolena mobilni
zatizeni.

Prakticka zkouska
kombinaci ikolii vychazejicich z vedlejsich témat, které budou tvotit logicky celek.
Maximalni pocet bodi je 50.

Hlavni témata:

1. Programovani navrh algoritmu: sekven¢ni algoritmus, vétveni algoritmu, cykly algoritmd,
strukturovany zaznam programu, vyhledavaci a tridici algoritmy (odladéni programu). Console
C#. Vystup: programovy kéd, program.

2. Programovani navrh podprogramu (procedury) a funkce: podprogramy (procedury),
funkce (odladéni programu). C#. Vystup: programovy kod, program. Console C#.

3. Programovani navrh objektového programu: (Visual Studio — Aplikace Windows Forms
C#.) Vystup: programovy kod, program.

4. Programovani v MS Office: menu vyvojaf, zdznam makra spusténi makra (Visual Basic
for Applications - VBA), préce s editorem VBA, formulafe, komponenty editace kodu. Vystup:
dokument MS Office s VBA kddem.

5. Prace s tabulkovym procesorem (MS Excel): tvorba tabulek, vzorct grafi, tlacitka s makry,
tlac¢itka s VBA kdédem, vlastni formulafe. Vytvareni vlastni vzorci VBA. Vystup: seSit MS
Excel s VBA kodem.

Vedlejsi témata:

1. Znadkovaci jazyky: tvorba web strdnky: HTML 4, dokument, uspofadani html kodu, zakladni
tagy, pouziti a editovani CSS, pozicovani, tvorba Gvodni stranky s navigaci, zakladni elementy
web stranky (Vystup: web stranka).

2. Rela¢ni databaze: vytvoreni databaze (tabulek), formulaiu, sestav, dotazi. Vystup: databaze
(MS Access)



Zpracovani rozsahlého textu: editace textu, pouziti $ablon, vlastni styly, vytvareni obsahu,
objekty vtextovém dokumentu (grafika, tabulky atd.), databdze v textu (hromadna
korespondence). Vystup: normalizovany strukturovany text (CSN 016910 a CSN 1SO 690)
Zpracovani rastrove grafiky: editace grafiky, $kalovani, prace s vrstvami, maskovani, retuse,
prithlednost, prisvitnost, animace grafiky. Vystup: graficky soubor.

Zpracovani vektorové grafiky: tvorba objektt, slu¢ovani objektt, prace s vrstvami, Bézierovy
ktivky. Konverze vektorové grafiky do rastrové. Vystup: soubor SVG.

Tvorba prezentace: piiprava grafiky, snimki, ¢asovani, animace, zaznam videa, tlacitka
vlastni akce. Vystup: prezentace, konverze do jinych formatt.



